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Virtualni realita v aplikacich
systemu Control Web

V odborném tisku se v posledni dobé objevuje stale vice ¢lankl o virtualni a rozsirené

realité v prdmyslové automatizaci. Toto téma sice dosud nedosahuje popularity

ostatnich témat spojovanych s tzv. Primyslem 4.0, ale rdst zajmu o tuto problematiku

je viditelny. Pritom virtualni a rozsirena realita nyni rozhodné neni v popredi zajmu

autorl aplikaci automatizacnich systémd. Doba virtualni reality pravdépodobné brzy

prijde i sem. Jen nevime, kdy a v jaké podobé. Kdo ale pouziva programové prostredi

Control Web, mizZe s virtualni realitou zadit jiz nyni.

Roman Cagas,
Moravské pristroje a.s.

Jiz nyni by nebylo zadnym velkym tech-
nickym problémem udélat grafické uziva-
telské rozhrani vizualiza¢niho a dohledo-
vého systému ve virtuélni realité. Hlavni je
spiSe nalézt tu pravou oblast aplika¢niho
nasazeni, kde pfinosy virtudlni reality

Levy a pravy obraz je za béhu aplikace zobrazovéan ve 3D scéné

I

Jakoukoliv existujici aplikaci je mozno za par okamzik{ rozsifit o virtualni

realitu
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prevysi urcité komplikace a nepohodli
pfi jejim pouzivani. Nyni asi nemdzeme
po operétorech chtit, aby travili pracovni
dobu ve velinu s brylemi pro virtualni re-
alitu na hlavé. A neni to problém jen pro
ty, kterym se ve virtudlnim prostredi déla
nevolno. Ze svych zkusenosti mohu fici, ze
mit na sobé VR bryle nékolik hodin denné
je docela unavné. A predevsim v horkém
|été je nepfijemnad i skute¢nost, Zze ka-
mery, elektronika i zobrazovace v brylich
docela hreji. Vétsina z vas jisté namitne, ze
virtualni realitu ve svych aplikacich nepo-
tfebuje. To je bezpochyby pravda, ale kdyz
ji nepouzijete, nijak neobtézuje, nic ne-
spotfebovava ani nijak nezatézuje a jako
soucast vybaveni ji méate zdarma. A nékdy
se tfeba mUze hodit.

V oblasti virtudIni a roz3ifené reality pro-
biha intenzivni vyvoj, o standardech tedy
jesté neni rozhodnuto. Probiha proto vélka
platforem. Rada obecné pouzitelnych tech-
nologii pro virtudlni realitu je proto néjak
softwarové blokovéna. Cilem ¢elnich firem
oboru je snaha o uzam¢eni zakaznika - do-
davatelé usiluji, aby na nich byli zakaznici
co nejvice zavisli. Vyvazat se z takovych z3-
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vislosti je pozdéji velice ndkladné, je dobra
obezietnost pfedem. Proto hlavni platfor-
my, jako je napf. Occulus, Vive, Microsoft
WMR vyzaduji béh svych portalQ, casto
s on-line spojenim se systémem poskytova-
tele. Napf. Magic Leap vyzaduje pfihlaseni
k uctu a pred spusténim software dokonce
certifikdt pro sparovani s hardwarem. Vy-
vojem nyni prochazi i nékolik otevienych
platforem, které snad budou podporovat
nékolik standardi VR, ale produkty zde ne-
jsou zdaleka dokonceny.

Pri implementaci virtualni reality v pro-
stredi systému Control Web jsme usilovali
0 co nejvétsi otevienost a snadnou rozsifi-
telnost o podporu dalsich standard(. Nyni
je mozno pouzivat bryle a ovladace stan-
dardu Microsoft WMR (Windows Mixed Re-
ality). Stereograficky obraz je vytvaren vir-
tudlnim pfistrojem gl_scene. Je tedy velice
snadné fadu soucasnych aplikaci rozsitit
o prostfedi virtualni reality. Do systému
WMR je prendsen jiz hotovy obraz pro
levy a pravy zobrazovac v brylich. Jako kli-
ent systému WMR pro aplika¢ni program
vystupuje virtudlni pfistroj vi_wmr. Tento
virtudlni pfistroj si pfipadé potfeby poté
v samostatném procesu spousti vlastni
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Microsoft WMR portal. Velkou vyhodou
tohoto fedeni je, Zze obrovsky a znacné
mnozstvi systémovych zdroji spotiebo-
vavajici portal neni soucasti paméti pro-
cesu systému Control Web a podstatné
méné tak ohrozuje vykon a stabilitu nasi
aplikace. Nepouzivéte-li tedy v aplikaci
virtudlni realitu, nic z jeji podpory vas ne-
zdrzuje ani neobtézuje. Navic je zde také
moznost postupného pfibyvani dalsich
virtuadlnich pfistroji pro dalsi standardy
virtualni reality.

Scéna systému Control Web nejen gene-
ruje prostorovy obraz, ale také ziskava ak-

T | F e

Béhem vyvoje je
scéna zobrazovana
standardné

>>

Ovladace mohou byt
zobrazovény na svém
aktualnim misté

Vv prostoru
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Evirtual_reality Mastaveni virtudlni reslity
Parametr Hodnota Popis

camera_stereo_base | 30 Z&kladna pro stereoskopickou virtudlni realitu
space_ratio 100, 100, 100 Pomér mezi prostorem sceény & metry
picture_output ImageVR Datowy element pro vystup findlniho obrazu
tracking_input PositionVR. Vstup ze zafizeni pro 30 virtalni realitu
headset_instrument  wmr_1 JIméno pfistroje s virtudlni nebo rozéifenou realitou
left_controller true Levy ovladad je poufivan
right_controller true Pravy oviada je poufivn

Vlastnosti scény pro virtualni realitu Ize nastavit pomoci nékolika
parametr( v sekci virtual_reality

Paprskem ovladacti mlizete ovladat virtualni pfistroje obdobné jako mysi
ve 3D scéné, nebo jim také mazete napt. sestielit lod Dartha Vadera ...

Odborny / nekomercni tip
Text
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tuadlni pozici a orientaci v prostoru. Kromé
toho také reaguje na povely z prostorovych
ovladacd. Virtualni pfistroje v prostoru scé-
ny Ize pomoci ovladaci normalné ovladat.
Prostiednictvim ovladact se také Ize pohy-
bovat prostorem.

Je jasné, Ze rozvoj téchto technologii je
teprve na pocatku. Urcité nelze v naprosté
vétsiné aplikaci primyslové automatizace
nutit operatory pracovat s brylemi pro vir-
tudlni realitu na hlavé. Programovy systém
Control Web byl ale vzdy v cele technické-
ho vyvoje oboru. Mame-li ale takové fese-
ni, které nikterak nezatéZuje a neomezuje
stavajici aplikace, tak pro¢ ne?

Moravské pristroje a.s.
Masarykova 1148, 763 02 Zlin
Tel.: +420 577 107 171
E-mail: info@mii.cz
www.mii.cz
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